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연습문제

v 왕복

ü 문제

l 왕복 달리기 선수는 N개의 이어진 일직선상의 코스들을 모두 지나 끝까지 도달한
뒤에 다시 출발 지점으로 돌아와야 한다. 

l 전체 코스들을 지나고 있는 상황에서 이동 거리가 K일 때 현재 지나고 있는 코스의
번호를 출력하는 프로그램을 작성하시오. 

l 단 이동 거리가 K가 두 코스 사이에 위치한 경우에는 지나야 할 코스의 번호를
출력한다.
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연습문제

v 왕복

ü 문제

l 예를 들어 N=5일 때 각 코스의 길이가 차례대로 7, 4, 2, 4, 5 라고 가정하자. 

l 출발 지점을 0이라고 하면 전체 코스가 구성된 형태를 다음과 같이 그릴 수 있다.

u K=0일 때, 1번 코스를 지나고 있으므로 1을 출력한다.

u K=7일 때, 2번 코스를 지나고 있으므로 2를 출력한다.

u K=9일 때, 2번 코스를 지나고 있으므로 2를 출력한다.

u K=12일 때, 3번 코스를 지나고 있으므로 3을 출력한다.

u K=28일 때, 이는 끝까지 도달한 뒤에 시작 위치로 돌아오는 과정으로 볼 수 있다. 
4번 코스를 지나고 있으므로 4를 출력한다.

l K는 항상 왕복 거리보다 작은 양의 정수 혹은 0 으로 주어진다. 

l 예를 들어 위와 같이 전체 코스들의 길이 합을 22 라고 하면, 0≤K≤43이다.
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연습문제

v 왕복

ü 입출력

l 입력은 각 코스의 길이 배열과 거리 K 가 주어진다.

l 출력은 지나고 있는 코스의 번호를 출력한다.

l 입력: [7, 4, 2, 4, 5], 28

l 출력: 4

ü 제한사항

l 시간 제한: 1초

l 메모리 제한: 256MB

l 배열의 길이는 (1≤N≤100,000)

l K는 항상 왕복 거리보다 작은 양의 정수 혹은 0 으로 주어진다.
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연습문제

v 계단 오르기

ü 문제

l 당신은 계단을 오르고 있다. 정상에 도달하기 위해 n 계단을 올라야 한다. 

l 매번 각각 1계단 또는 2계단씩 오를 수 있다면 정상에 도달하기 위한 방법은 몇 가지
경로가 되는 지 계산하라.

ü 입출력

l 입력: 3

l 출력: 3

l 설명.

u 1계단 + 1계단 + 1계단

u 1계단 + 2계단

u 2계단 + 1계단
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연습문제

v 병사 배치하기

ü 문제

l N명의 병사가 무작위로 나열되어 있다. 

l 각 병사는 특정한 값의 전투력을 보유하고 있으며 병사를 배치할 때는 전투력이 높은
병사가 앞쪽에 오도록 내림차순으로 배치를 하고자 한다. 

l 다시 말해 앞쪽에 있는 병사의 전투력이 항상 뒤쪽에 있는 병사보다 높아야 한다.

l 배치 과정에서는 특정한 위치에 있는 병사를 열외시키는 방법을 이용한다. 그러면서도
남아있는 병사의 수가 최대가 되도록 하고 싶다.

l 예를 들어, N=7일 때 나열된 병사들의 전투력이 다음과 같다고 가정하자.

l 이 때 3번 병사와 6번 병사를 열외시키면 다음과 같이 남아있는 병사의 수가
내림차순의 형태가 되며 5명이 된다

l 이는 남아있는 병사의 수가 최대가 되도록 하는 방법이다.
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연습문제

v 병사 배치하기

ü 입출력

l 입력: 병사의 전투력 배열이 주어진다.

l 출력: 열외해야 하는 병사의 수

l 입력: [15, 11, 4, 8, 5, 2, 4]

l 출력: 2

ü 제한사항

l 데이터의 개수는 (1 ≤ N ≤ 2,000)

l 병사의 전투력은 10,000,000보다 작거나 같은 자연수이다.

l 시간 제한: 1초

l 메모리 제한: 256 MB
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연습문제

v 퇴사

ü 문제

l 상담원으로 일하고 있는 백준이는 퇴사를 하려고 한다.

l 오늘부터 N+1일째 되는 날 퇴사를 하기 위해서 남은 N일 동안 최대한 많은 상담을
하려고 한다.

l 백준이는 비서에게 최대한 많은 상담을 잡으라고 부탁을 했고 비서는 하루에 하나씩
서로 다른 사람의 상담을 잡아놓았다.

l 각각의 상담은 상담을 완료하는데 걸리는 기간 Ti와 상담을 했을 때 받을 수 있는 금액
Pi로 이루어져 있다.
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연습문제

v 퇴사

ü 문제

l 각각의 상담은 상담을 완료하는데 걸리는 기간 Ti와 상담을 했을 때 받을 수 있는 금액
Pi로 이루어져 있다.

l N = 7인 경우에 다음과 같은 상담 일정표를 보자.

u 1일에 잡혀있는 상담은 총 3일이 걸리며 상담했을 때 받을 수 있는 금액은
10이다. 5일에 잡혀있는 상담은 총 2일이 걸리며, 받을 수 있는 금액은 15이다.

u 상담을 하는데 필요한 기간은 1일보다 클 수 있기 때문에, 모든 상담을 할 수는
없다. 예를 들어서 1일에 상담을 하게 되면, 2일, 3일에 있는 상담은 할 수 없게
된다. 2일에 있는 상담을 하게 되면, 3, 4, 5, 6일에 잡혀있는 상담은 할 수 없다.

u 또한, N+1일째에는 회사에 없기 때문에, 6, 7일에 있는 상담을 할 수 없다.

u 퇴사 전에 할 수 있는 상담의 최대 이익은 1일, 4일, 5일에 있는 상담을 하는
것이며, 이때의 이익은 10+20+15=45이다.

u 상담을 적절히 했을 때, 백준이가 얻을 수 있는 최대 수익을 구하는 프로그램을
작성하시오.
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연습문제

v 퇴사

ü 입출력

l 입력은 Ti 와 Pi의 이차원 배열

l 출력은 최대 이익을출력한다.

l 입력: [[3. 10], [5, 20], [1, 10], [1, 20], [2, 15], [4, 40], [2, 200]]

l 출력: 45

ü 제한사항

l 시간 제한: 2초

l 메모리 제한: 512MB

l Ti 는 1 부터 5 사이

l Pi는 1 부터 100 사이
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연습문제

v 편집 거리

ü 문제

l 두 개의 문자열 A 와 B 가 주어졌을 때 문자열 A 를 편집하여 문자열 B 로 만들고자
합니다. 

l 문자열 A 를 편집할 때는 다음의 세 연산 중에서 한 번에 하나씩 선택하여 이용할 수
있습니다.

u 삽입 (Insert): 특정한 위치에 하나의 문자를 삽입합니다.

u 삭제(Remove): 특정한위치에 있는 하나의 문자를 삭제합니다.

u 교체(Replace): 특정한 위치에 있는 하나의 문자를 다른 문자로 교체합니다.

l 편집 거리란 문자열 A를 편집하여 문자열 B로 만들기 위해 사용한 연산의 수를
의미합니다. 

l 문자열 A를 문자열 B로 만드는 최소 편집 거리를 계산하는 프로그램을 작성하세요. 

l 예를 들어 “sunday”와 “Saturday”의 최소 편집 거리는 3입니다.
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연습문제

v 편집 거리

ü 입력: 2개의 문자열

ü 출력: 최소 편집 거리

ü 입출력 예

l 입력: cat, cut

l 출력: 1

l 입력: sunday saturday

l 출력: 3

ü 제한사항

l 각 문자열은 영문 알파벳으로만 구성되어 있고 각 문자열의 길이는 1보다 크거나 같고
5000보다 작거나 같습니다.

l 시간 제한: 2초

l 메모리 제한: 128 MB
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연습문제

v 집 도둑

ü 문제

l 당신은 전문털이범이다. 

l 어느 집에서든 돈을 훔쳐올 수 있지만 경보 시스템 때문에 바로 옆집은 훔칠 수 없고
한 칸 이상 떨어진 집만 가능하다. 

l 각 집에는 훔칠 수 있는 돈의 액수가 입력값으로 표기되어 있다.

l 훔칠 수 있는 가장 큰 금액을 출력하라.

ü 입출력

l 입력: [1, 2, 3, 1] 출력: 4 -> 첫번째 집에서 1 세번째 집에서 3 = 1 + 3

l 입력: [2, 7, 9, 3, 1] 출력: 12 -> 첫번째 집에서 2 세번째 집에서 9 다섯번째 집에서 1 
= 2 + 9 + 1 
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연습문제

v 경쟁적 전염

ü 문제

l N X N 크기의 시험관이 있다. 

l 시험관은 1 X 1 크기의 칸으로 나누어지며 특정한 위치에는 바이러스가 존재할 수
있다. 

l 모든 바이러스는 1번부터 K번까지의 바이러스 종류 중 하나에 속한다.

l 시험관에 존재하는 모든 바이러스는 1초마다 상, 하, 좌, 우의 방향으로 증식해 나간다.

l 매 초마다 번호가 낮은 종류의 바이러스부터 먼저 증식하고 증식 과정에서 특정한
칸에 이미 어떠한 바이러스가 존재한다면 그 곳에는 다른 바이러스가 들어갈 수 없다.

l 시험관의 크기와 바이러스의 위치 정보가 주어졌을 때 S초가 지난 후에 (X,Y)에
존재하는 바이러스의 종류를 출력하는 프로그램을 작성하시오. 

l 만약 S초가 지난 후에 해당 위치에 바이러스가 존재하지 않는다면 0을 출력한다. 

l 이 때 X와 Y는 각각 행과 열의 위치를 의미하며 시험관의 가장 왼쪽 위에 해당하는
곳은 (1,1)에 해당한다.
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연습문제

v 경쟁적 전염

ü 문제

l 예를 들어 다음과 같이 3x3 크기의 시험관이 있다고 하자. 

l 서로 다른 1번, 2번, 3번 바이러스가 각각 (1,1), (1,3), (3,1)에 위치해 있다. 이 때 2초가
지난 뒤에 (3,2)에 존재하는 바이러스의 종류를 계산해보자.

u 1초 후 2초 후

u 결과적으로 2초가 지난 뒤에 (3,2)에 존재하는 바이러스의 종류는 3번
바이러스다. 따라서 3을 출력하면 정답이다.
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연습문제

v 경쟁적 전염

ü 입출력

l 첫번째 입력은 2차원 배열로 시험관의 정보가 주어진다.

l 두번째 입력은 시간

l 세번째 와 네번째는 바이러스 종류를 파악하기 위한 좌표

u 입력 예시 1

[[1, 0, 2], [0, 0, 0], [3, 0, 0]], 2,  3,  2

u 출력 예시 1

3

u 입력 예시 2

[[1, 0, 2], [0, 0, 0], [3, 0, 0]], 1,  2,  2

u 출력 예시 2

0
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연습문제

v 경쟁적 전염

ü 제한사항

l 해당 위치에 바이러스가 존재하지 않는 경우 0이 주어진다. 

l 시간 제한: 1초

l 메모리 제한: 256 MB
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연습문제

v 정수 삼각형

ü 문제

l 위 그림은 크기가 5인 정수 삼각형의 한 모습이다.

l 맨 위층 7부터 시작해서 아래에 있는 수 중 하나를 선택하여 아래층으로 내려올 때
이제까지 선택된 수의 합이 최대가 되는 경로를 구하는 프로그램을 작성하라.

l 아래층에 있는 수는 현재 층에서 선택된 수의 대각선 왼쪽 또는 대각선 오른쪽에 있는
것 중에서만 선택할 수 있다.

l 삼각형의 크기는 1 이상 500 이하이다. 삼각형을 이루고 있는 각 수는 모두 정수이며
범위는 0 이상 9999 이하이다.
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연습문제

v 정수 삼각형

ü 입력: 삼각형의 라인의 수 와 삼각형의 숫자에 해당하는 이차원 배열

ü 출력: 최대가 되는 경로에 있는 수의 합

ü 입출력 예

l 입력: 5, [[7], [3, 8], [8, 1, 0], [2, 7, 4, 4], [4, 5, 2, 6, 5]]

l 출력: 30

ü 제한사항

l 해당 위치에 바이러스가 존재하지 않는 경우 0이 주어진다. 

l 시간 제한: 2초

l 메모리 제한: 128 MB
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연습문제

v 등굣길

ü 문제

l 계속되는 폭우로 일부 지역이 물에 잠겼습니다. 

l 물에 잠기지 않은 지역을 통해 학교를 가려고 합니다. 집에서 학교까지 가는 길은 m x 
n 크기의 격자모양으로 나타낼 수 있습니다.

l 아래 그림은 m = 4, n = 3 인 경우입니다.

l 가장 왼쪽 위, 즉 집이 있는 곳의 좌표는 (1, 1)로 나타내고 가장 오른쪽 아래, 즉
학교가 있는 곳의 좌표는 (m, n) 으로 나타냅니다.

l 격자의 크기 m, n과 물이 잠긴 지역의 좌표를 담은 2차원 배열 puddles이 매개변수로
주어집니다. 오른쪽과 아래쪽으로만 움직여 집에서 학교까지 갈 수 있는 최단 경로의
개수를 1,000,000,007로 나눈 나머지를 return 하도록 solution 함수를 작성해주세요.
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연습문제

v 등굣길

ü 제한사항

l 격자의 크기 m, n은 1 이상 100 이하인 자연수입니다.

l m과 n이 모두 1인 경우는 입력으로 주어지지 않습니다.

l 물에 잠긴 지역은 0개 이상 10개 이하입니다.

l 집과 학교가 물에 잠긴 경우는 입력으로 주어지지 않습니다.

ü 입출력 예

21
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연습문제

v 금광

ü 문제

l 황금의 땅이라는 별명을 가진 나라가 있다. 

l 이 나라에는 개발 되지 않은 많은 금광들이 존재한다. 이 금광들을 지도상에 표시할 때, 
평면상의 점들로 표현한다. 
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연습문제

v 금광

ü 문제

l 각 점 pi에는 양수 또는 음수의 정수 값 wi가 주어진다. 

l 이 wi는 금광을 개발한다면 얻게 되는 이익 또는 손해를 나타낸다. 

l wi가 양수이면 wi만큼의 이익이 발생함을 나타낸다. 

l wi가 음수이면, |wi| 만큼의 손해가 발생함을 나타낸다. 

l 금광 개발업자는 x축 또는 y축과 평행한 변들을 가진 직사각형 모양의 땅 R을 사서
R에 포함된 금광들을 모두 개발할 것이다. 

l 이때 금광들을 개발하여 얻게 되는 개발 이익은 금광들의 wi들의 합이다. 

l 개발업자는 R에 포함된 금광들의 개발 이익이 최대가 되는 직사각형 영역 R을 찾을
것이다. 
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연습문제

v 금광

ü 문제

l 예를 들어서, 위의 그림에서 개발 이익이 최대가 되는 영역 R은 아래 그림에서 보여
지는 것과 같고 개발 이익은 7이다. 

l 금광들의 좌표와 금광을 개발하면 얻게 되는 이익 또는 손해가 주어질 때 직사각형
모양의 땅을 사서 얻게 되는 최대 개발 이익을 출력하는 프로그램을 작성하시오.
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연습문제

v 금광

ü 입출력

l 입력은 금광의 금광의 좌표 와 손익이 2차원 배열로 주어짐

l 출력은 손익

ü 입출력 예시

l 입력_1: [[2, 8, 2], [5, 5, 3], [3, 3, -1], [10, 2, 5], [9, 7, -2], [6, 7, -1],  [7, 3, -1]]

l 출력_1: 7

l 입력_2: [[4, 9, 2], [6, 10, -1], [6, 8, 3], [5, 6, 5], [8, 5, 10], [7, 6, -7], [9, 10, 4], [20, 1, 1], 
[10, 8, 6], [10, 6, -5]]

l 출력_2: 18
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연습문제

v 못생긴 수

ü 문제

l 못생긴 수란 오직 2, 3, 5만을 소인수로 가지는 수를 의미합니다. 

l 오직 2, 3, 5를 약수로 가지는 합성수를 의미합니다. 

l 1은 못생긴 수라고 가정합니다. 

l 못생긴 수들은 {1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 12, 15, ...} 순으로 이어지게 됩니다. 

l 이때 n 번째 못생긴 수를 찾는 프로그램 을 작성하세요. 

l 예를 들어 11번째 못생긴 수는 15입니다.

ü 입출력

l 입력: 10 출력: 12

l 입력: 4 출력: 4

ü 제한사항

l 입력되는 숫자의 범위는 1보다 크거나 같고 1000 보다 작거나 같음

l 시간 제한: 1초

l 메모리 제한: 128MB
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연습문제

v 사칙 연산

ü 문제

l 사칙 연산에서 더하기(+)는 결합 법칙이 성립하지만 빼기(-)는 결합 법칙이 성립하지
않습니다.

l 예를 들어 식 1 - 5 - 3은 연산 순서에 따라 다음과 같이 다른 결과를 가집니다.

((1 – 5) – 3) = -7

(1 – (5 – 3)) = -1

l 또 다른 예로 식 1 - 3 + 5 - 8은 연산 순서에 따라 다음과 같이 5가지 결과가
나옵니다.

(((1 - 3) + 5) - 8) = -5

((1 - (3 + 5)) - 8) = -15

(1 - ((3 + 5) - 8)) = 1

(1 - (3 + (5 - 8))) = 1

((1 - 3) + (5 - 8)) = -5
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연습문제

v 사칙 연산

ü 문제

l 위와 같이 서로 다른 연산 순서의 계산 결과는 [-15, -5, -5, 1, 1]이 되며 이중 최댓값은
1입니다.

l 문자열 형태의 숫자와, 더하기 기호("+"), 뺄셈 기호("-")가 들어있는 배열 arr가
매개변수로 주어질 때 서로 다른 연산 순서의 계산 결과 중 최댓값을 return 하도록
solution 함수를 완성해 주세요.
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연습문제

v 사칙 연산

ü 제한사항

l arr는 두 연산자 "+", "-" 와 숫자가 들어있는 배열이며, 길이는 3 이상 201 이하 입니다.

u arr의 길이는 항상 홀수입니다.

u arr에 들어있는 숫자의 개수는 2개 이상 101개 이하이며, 연산자의 개수는
(숫자의 개수) -1 입니다.

u 숫자는 1 이상 1,000 이하의 자연수가 문자열 형태로 들어있습니다.(ex : "456")

l 배열의 첫 번째 원소와 마지막 원소는 반드시 숫자이며 숫자와 연산자가 항상
번갈아가며 들어있습니다.

ü 입출력 예

l arr result

l ["1", "-", "3", "+", "5", "-", "8"] 1

l ["5", "-", "3", "+", "1", "+", "2", "-", "4"] 3
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